Prénom………………………………Date…………………………….
III. Kimamila le lutin p 10 à 13

1. Coche la bonne case.

Kimamila tombe dans l’eau du seau.
La maîtresse met Kimamila dans un tiroir.

Dans l’armoire, il y a des bonbons et des gâteaux.

Kimamila reste à l’école.

2.Relie la phrase au personnage qui parle ou qui pense.

« Arrêtez de vous disputer ! »
« Mais si ! »

« Comme çà doit être bon, un bisou »

_3. Ecris une phrase qui correspond à l’illustration.

                                                                                                                                                                         .
4. Réponds aux questions : 

Où tombe Kimamila ? 

Que décident Alorie et Manu en rentrant à la maison ?
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